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Interfaces Graphiques

I- Introduction

Les programmes informatiques nécessitent une interaction avec leurs

utilisateurs pour :

Entrée des donnees par 1’utilisateur au moment de I’exécution

Affichage d’une partie des résultats obtenus par le traitement informatique

Cet échange d’informations peut s’effectuer avec console ou en mode

©

graphique



Interfaces Graphiques

I- Introduction

= Une interface graphique (GUI) est formée d’une ou plusieurs fenétres qui
contiennent divers composants graphiques (widgets) tels que :

Boutons
Listes déroulantes
Menus

Champ texte
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I- Introduction

= Pour créer des interfaces graphiques Java propose des API

AWT
Swing
SWT ( Pour Creée par IBM pour Eclipse )

JFace



Interfaces Graphiques

11- API AWT(Abstract Window Toolkit)
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- AWT

= Java AWT (Abstract Window Toolkit) est une APl permettant de développer

des applications GUI sous java.

= Les composants Java AWT dépendent de la plate-forme, c'est-a-dire que les
composants sont affichés en fonction de la vue du systeme d'exploitation.
AWT est lourd, par ce gue ses composants utilisent les ressources du

systeme d'exploitation.

@



- AWT

1- Hiérarchie des classes

Interfaces Graphiques

Button

Label

Checkbox

Choice

List

Container

4

Window

Panel

-

Applet

Frame

Dialog




- AWT

1- Hiérarchie des classes
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MenuComponent

M

MenuBar

Menultern

—{ Chegk boedveniiterm
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- AWT

2- Composant de la fenétre

]Enter your name here Click Me! | This is Label Mercury
Venus
TextField Button Label

Mars
Red Wone [ two [ three Jupiter
— Saturn
Red | CheckBox e
Green Nookio
Blue | @ Alpha ¢ Beta " Charlie N—

Choice CheckBoxGroup
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- AWT

3- Ma premiere fenétre

= Les Principales méthodes de la classe component

Method

public void add(Component c)
public void setSize(int larg,int haut)

public void setLayout(LayoutManager m)

public void setVisible(boolean status)

public void setBounds(int X, int y, int la, int haut)

Description

Ajoute un composant dans un autre
Change la largeur et la hauteur

Définie layout manager pour un composant

Change la visibilité d’un composant (par défaut false)

Change les position (x,y) , la largeur et la hauteur d’un
composant
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- AWT

3- Ma premiere fenétre

= Héritage de la classe Frame

L

4 import java.awt.*; = =arE
5> class Fenetrel extends Frame{ - R
6

Fi= Fenetrel(){

o Click ici

9 setTitle("Fentre 1"); ______J

La Button b=new Button("Click ici");

L1 b.setBounds(3@,186,30,38);

L2 add(b);

L3

L4 setSize(680,300);

LS setlayout(null};

L6 setVisible(true);

L7 }

L8

9e public static wvoid main(String args[]){

a Fenetrel f=new Fenetrel();

¥

P @

L= L L

fa =



- AWT
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3- Ma premiere fenétre

= |nstanciation de la classe Frame

|'
[ U R Y L 5 B W

TR e e ol R T o o o
G0 W0 G0 =] O WAl R

(LR LR LN
[ N S

import java.awt.®;
class Fenetre2 {

Fenetre2{){

Frame fen=new Frame("Titre de Fenetre");
Button b=new Button("MocnBeouton");
b.setBounds(38,18&,58,38);

fen.add(b);

fen.setSize(300,308);
fen.setlLayout(null); |
fen.setVisible(true);

}

public static void main(String args[]){

}

Fenetre2 f=new Fenetre2();

Iz

MonBouton

= = =]
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- AWT

3- Ma premiere fenétre

Création des composants

Label lab=new Label{"MNom : "j;,,——””’—’—’————’—’—%>

lab.setBounds(1@e, 3@, 58, 25);

TextField tf=new TextField("...... B
tf.setBounds(e@, 38, 188, 25);

TextArea zon=new TextArea("VOTRE TEXTE ICI..."); —]
zon.setBounds (5@, 150, 288, 78);

Button b=new Button("Enregistrer");
b.setBackground(Color.BLUE);

b.setBounds(12@,358,88,25); "-\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

= |[@ |[=]

&
Mam @ |-
[ C [ C++ v Java [ Python
* Homme " Femme
YWOTRE TEXTEICI...
. —>
Deug
Licence W

T
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- AWT

3- Ma premiere fenétre

Création des composants

£/ /choix multiple

Checkbox chbl=new Checkbox("C");
Checkbox chb2=new Checkbox(
Checkbox chb3=new Checkbox("Java",true);
Checkbaox chb4=new Checkbox("Python™);

chbl.setBounds(1l®, 7@, 58, 38);
chb2.setBounds(78, 7@, 58, 38);
chb3.setBounds(15@, 7@, 58, 3@8);
chb4.setBounds(23@, 7@, &2, 38);
FAA0EAF7 T IChoiy  unigque
CheckboxGroup gl=new CheckboxGroup();

Checkbox choil=new Checkbox("Homme",g1,true);
Checkbox choi2=new Checkbox("Femme",z1,false);

choil.setBounds(5@, 1lee, 1ea, 3a);
choi2.setBounds(28@, 188, 18a, 38);

= |[@ =]

[ Python ]

C rc [ C++ W Java
"C++":|i L
"]

[ * Homme " Femme ]
//;7 VOTRE TEXTE ICI...
Deug
Licence W

Envegister
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- AWT

3- Ma premiere fenétre

Création des composants

Choice c=new Choice();
c.setBounds(4@, 258, 188, 58);
c.add("Errachidia™);
c.add("Tinghir"};
c.add("Rich");
c.add("Rabat™);

c ("Tanger");

List 11 =new List();
11.setBounds({2e@, 258, 1@e8, 58);
11.add({"Bac");
11.add({"Deug");

T~

[ C++ v Java [ Python

* Homme " Femme

VOTRE TEXTE ICI...

= |[@ |[=]

Deug
Licence

%
11.add("Licence™);
11.add("Master");

(

11.add("Doctorat™);

Envegistrer
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- AWT

3- Ma premiere fenétre

= Ajouter tous les composants créés dans la fenétre

fen.add(11);
fen.add(c);
fen.add({choil);fen.add{choi2);
fen.add|
fen.add(tf);
fen.add{zon);
fen.add(lab);
fen.add(b);
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- AWT

3- Ma premiere fenétre

= Personnaliser votre fenétre

fen.setTitle("Premier Exemple”);
fen.setSize(498,508);
fen.setBackground(new Coclor(15@,286,159)); Bac

fen.setlayout(null Deug
fen.setVisible(true); \ Licence

r——
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- AWT

4- Utilisation de Panel

= Le Panel est une classe de conteneur la plus simple. Il fournit un espace dans lequel une

application peut attacher n'importe quel autre composant.

Frame f= new Frame("Exemple avec panel"};

Panel panel=new Panel();
panel.setBounds(48,38,388,388);

[
@Exemple avec panel

panel.setBackground(Color.gray);

Button bl=new Button("Button 1“};_—————""—_—__—_—_————_——_—__———
bl.setBounds(5@,186,80,38);

TextField txt=new TextField();

txt.setBounds(5e, 2ee, lea, 38);

banel.add(b1);

panel.add(txt);

.add(panel};
setSizefden, 488 ;

.setlayout({null);
.setVisible(true);

“h =h - -h

==

(===




- AWT

5- Les Menus

= | es étapes pour créer un Menu

Maouveau

|£2| Exemple des Menus —

Cunrir
| Enregistrer

Interfaces Graphiques

MenuBar barre=new MenuBar();

Menu menul=new Menu("'Fichier");

Menultem il=new Menultem("Nouveau");
Menultem i2=new Menultem("Ouvrir");
Menultem i3=new Menultem("Enregistrer");

menul.add(il);
menul.add(i2);
menul.add(i3);

barre.add(menul);

fen.setMenuBar(barre);
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- AWT

5- Les Menus

= Sous-menu

A fereation d'un sgus-menu

f1- Creer un Menu (sgus-menu)
Menu scusmenu=new Menu("sous Menu");

f/2- Créer les €lements de ce- sous-menu
MenuItem isl=new MenuIltem("Fermer");
Menultem is2=new Menultem("Fermer Tout");
ff3- Ajouter ces clements au sous-menu
sousmenu.add(isl);

sousmenu.add(is2);

ffa-Ajouter ce sous-menu dans un menu Existant
menul.add(sousmenu);

J////Fin de sgus-menu

|£:| Exermple des Menus

Mauveau
Chuvrir

Enregistrer

ORIV Fermer

Fermer Tout
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111- Gestions des evénements
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I11- Gestions des événements

1-

. I
p . ! }
- KeyListener ; ) ﬂ Joligipane

Interfaces des écouteurs « Listeners»

= Pour gérer les événements et les actions Java dispose de plusieurs interface nommeées

‘Listeners’ (écouteurs) :

- ActionListener

—> public void actionPerformed(ActionEvent e);

T public void mouseClicked(MouseEvent e);

«  MouseListener

. MouseMotionListener public void mouseEntered(MouseEvent e);
i ” ooRd 'ﬁéBéHERﬁt\éa(iEABagéEl})éﬁggyd(I\/IouseEvent e);

ItemListener eppyediMouseEvent e);

Vent'e):
MIEMWPMQGSMWMWEWM e);

+ Textistener mlmmvmmd@ym&@(«bmm&wﬁ)dowaent ¢):
. Windowustenery Yo ROy MOWEvent e);
ndowEvent e);

public void wmdowOpened(WmdowEvent e);

©
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I11- Gestions des événements

2- Trois étapes a suivre

= Pour gérer les événements et les actions Java, il faut suivre 3 étapes

1) Implémenter 1’interface selon 1’événement

Exemple : public class Test implements ActionListener {...}

2) Enregistrez le composant aupres de Listener (Ecouteur)

Exemple : boutonl.addActionListener(this)

3) Ecrire le code de la méthode déclenchée par I’événement

. Exemple : public void actionPerformed(ActionEvent e){
. System.out.print("Vous avez cliquer sur Boutonl");
- }
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I11- Gestions des événements

3- Exemple 1:

= import java.awt.event.*;
import java.awt.®;

public class TestEvenement implements ActionListener{

E public TestEvenement() {
Frame fen=new Frame("Azrour™);

Button bt=new Button("Click™);

ht.setBoundsilEﬂJ S@,lea , 25);

fen.add(bt);
fen.setlLayout(null);
fen.set5ize(580, 480);
fen.setVisible(true);

E public woid acticnPerformed(ActionEvent ev) {
System.out.println("Evenement Capturé...”™);
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I11- Gestions des événements

3- Exemple 2 :

public class TestEvenement implements Mouselistenerq

public TestEvenement()} {
Frame fen=new Frame("Azrour™);

Button bt=new Button("Click™);
bt.setBounds(lee, 58,188 , 25);
bt.addMouselistener(this);

fen.add(bt};
fen.setlayout{null);
fen.setSize(Se@, 488);
fen.setVisible(true);

@override

public void mouseClicked(MouseEvent e) {
J/ TODO Auto-generated method stub
System.out.println{™tu as cliqué");

}

[@override

public wvoid mouseEntered(MouseEvent e) {
J/ TODD Auto-generated method stub
system.out.println{"Entrer");

@override]

public wvoid mouseExited(MouseEvent e) {
J// TODD Auto-generated method stub
System.out.println{"quitter”);
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I11- Gestions des événements

3- Exemple 3 :

FEELLSPEEL SRR PR PR aestion des evénementsS S Sl AR AP RES S
public woid actionPerformed(ActionEvent ev) {
Button bt_en=new Button("Enregistrer”); System.out.println("Evenement Capturé...");
bt_en.setBounds(25, 58,188 , 25);
bt_en.addActionListener(this); if(ev.getActionCommand().equals{"Enregistrer™)) {

txt.setText("tu as cliqué sur Enregistrer ");
Button bt_cu=new Button("Ouvrir");

bt_ou.setBounds(15@, 58,188 , 25); lelse if(ev.getActionCommand().equals("Ouvrir™)) {
bt_ocu.addActionlistener(this); txt.setText("tu as cliqué sur Quwrir™);
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=|\V- APl Swing
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V- Swing

L’API Swing est utilisée pour créer des applications basées sur des fenétres. Il est
construit basant sur de I'APlI AWT. Elle est entierement écrit en java.

Contrairement a AWT, Java Swing fournit des composants Iégers et indépendants de la
plate-forme.

Le package javax.swing fournit des classes pour I'API Swing telles que:
JButton, JTextField, JTextArea, JRadioButton, JCheckbox, JMenu, JColorChooser ...



V- Swing

Interfaces Graphiques

JLabel

JList

JTable

Object

x
Component
»
Container JComponent
3

Window Panel

> »
Applet
Frame Dialog

JComboBox

iSlider

JMenu

AbstractButton

1

JButton
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V- Swing

1- Méthodes plus Utilisées :

public void add(Component c)
public void setSize(int width,int height)

public void setLayout(LayoutManager m)

public void setVisible(boolean b)

public void setBounds(int x,int y, int width,int height)
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V- Swing

2- Les Composants standards:

Mattha Washingion il
Abigail Aams
Wattha Randolph =
Dolley Madizon
Elzatait Monroe
Lovisa Adams

JList
JIComboBox
Frames Par Second
™
T ] $5 e T I I [
ISerollBar I 10 20 30
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V- Swing
2- Les Composants standards:
a- Etiquette

JLabel()
JLabel(String s)
JLabel(lcon i)

JLabel(String s, Icon i, int horizontal Alignment)
§ | £ Test Bouton

Exemple

JFrame f=new ]Frameﬁ"Test_ééutcH"j;- Nom

JLabel labl=new JLabel("MNom :");
labl.setBounds(1l@, 28, lea, 38);

JLabel lab2=new JLabell]"Label2",new ImageIcon("D:\\figures\\44.png"),2D;
lab2.setBounds(288, 28, 188, 38);

.add({labl);
.add({lab2};
LsetSize(406,480) ;
.setlayout(null);
.setVisible(true);

= =h =k =k =k
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V- Swing

2- Les Composants standards:

b- Bouton

JButton()
JButton(String )
JButton(lcon i)

Exemple

JFrame f=new JIFrame("Test Bouton™);

JButton bl=new JButton("OK ");
bl.setBounds(le, 26, 1laa, 38);

JButton b2=new JButton(new ImageIcon("D:‘\\figures\\Checkmark.png"));
b2.setBounds({2ee, 28, 1lee, 38);

Ladd{bl);
.add(b2);]
.setSize (400,400 ;
setlayout(null}y;
setVisible(true);

= =h =h =k =k

[ £ Test Bouton

OK
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V- Swing

2- Les Composants standards:

c- Zones de texte :

JFrame f=new JIFrame("Zone des textes™);

Login
JLabel labl=new JLabel("Login");
JLabel lab2=new JLabel("Mot de passe™);

JLabel lab3=new JLabel({"Adresse :"}; Mot de passe

azraur

labl.setBounds(1le, 28, 1lee, 3@8);
lab2.setBounds(1le, 78, 1lee, 38);
lab3.setBounds(1@, 128, 1@8, 38); Adresse:

JTextField nm=new JTextField();
JPasswordField pass=new JPasswordField(""};
JTextArea adr=new JTexthArea();

nm.setBounds ({158, 28, 1lea, 38);
pass.setBounds(158, 78, 1ee, 3@8);
adr.setBounds[([15@, 128, 2ee, 2ee);

rue n3
Boutalamine
Errachidia
Marco

BP :54125
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V- Swing

2- Les Composants standards:
C- Zones de texte :

JTextPane

| £ Editeur de Texte - O >

fdoila‘i un exemple de JTextPane

il accepte le changement de la couleur de texte

nouvelle ligne

JEditorPane
1 |%| JEditorPane Test — O X
l
'Swing
1 Voici utiles a 'élaboration de programmes offrant

plusieurs fonctionnalités que nous allons voir icl.
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V- Swing

2- Les Composants standards:

d- Case a cocher

JCheckBox()
JChechBox(String s)
JCheckBox(String text, boolean selected)

Exemple

ICheckBox checkBoxl
ICheckBox checkBox2
ICheckBox checkBox3

new JCheckBox({"C4H+");
new JCheckBox("Java", false);
new JCheckBox("Python™, true);

checkBoxl.setBounds(1@,38, 58,58);
checkBox2.setBounds (158,38, 188,58);
checkEuxS.setEGund5(3ﬂﬂl3EL 12@,58);

f.add({checkBoxl)
f.add({checkBox2)
f.add({checkBox3);

¥
¥

[£:| CheckBox Example

[]Ce++

[]Java

Python
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V- Swing

2- Les Composants standards:

e- Bouton radio

JFrame f= new JFrame(“"CheckBox Example™);

JRadicButton chl = new JRadioButton(“Enfant™);
JRadicButton ch2 = new JRadicButton("Jeune", false);
JRadicButton ch3 = new JRadicButton("Vieux", true);

chl.setBounds(1l®,38, 128,58);
ch2.setBounds(158,38, 188,58);
ch3.setBounds(3@a,38, 128,58);

LA —
ButtonGroup gp=new ButtonGroup(); 12 CheckBox Example = X

gp.add{chl);
gp.add{ch2};
gp.add{ch3);
{_ Enfant ) Jeune ) Vieux
f.add{chl);
f.add(ch2);
f.add(ch3);

f.setSize (408,408 ;
.setlayout(null};
f.setVisible(true);

=t

()
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V- Swing

2- Les Composants standards:

f- Les listes : JComboBox

JComboBox()
JComboBox(Object[] items)
JComboBox(Vector<?> items)

Exemple

f=new JFrame("liste exemple™});

String py[]={"Marcc","Tunisi","U.5.A" ,"England”,"Egypt"”,"Mauritanie"};
JComboBox cbh=new JComboBox(py);

ch.addItem{"Italy");

Fh.setEnunds(SE, 58,98,28%;

[ £ liste exernple

Maroc

Maroc
Tunisi
U.S.A
England
Egypt
Mauritanie
[taly
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V- Swing

2- Les Composants standards:

g- Les listes: JList

JList()
JList(ary[] listData)
JList(ListModel<ary> dataModel)

(£ liste
Exemple
f=new IFrame("liste "); Rabat
String ville[]={"Rabat","Errachidia","Ouarzazate","Tanger","Agadir","Rich","0ujda"}; Errachidia
JList lst=new Jlist(ville);
1st.setBounds (5@, 50,100,100); Ouarzazate
Tanger

f.add(1st);

f.setlayout(null); Dirh
f.setSize(408,588);
f.setVisible(true);
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V- Swing

2- Les Composants standards:

h- JSpinner

JSpinner()
JSpinner(SpinnerModel model)

Exemple

public static void main{5tring[] args) {
JFrame f=new IFrame("Spinner ");

SpinnerModel mod = new SpinnerNumberModel(S, @, 28,1);
Jspinner spinner = new J1Spinner(mod);
spinner.setBounds(188,186,58,38);

f.add(spinner);

f.setsize(388,308);

f.setlLayout({null);

f.setVisible(true);

[£:f Spinner




V-

2-

=h =h =h =h =h
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Swing

Les Composants standards:

I- Barre de défilement

JScrollBar()
JScrollBar(int orientation)
JScrollBar(int orientation, int value, int extent, int min, int max)

Exemple

JFrame f= new JFrame(“Scrollbar™};
15crollBar barh=new J5crollBar(JScrollBar.HORIZONTAL);
barh.setBounds(1@a,1e8, 288,25);

JscrollBar barv=new JScrollBar{{l5crollBar.VERTICAL);
barv.setBounds(25,188, 38,288);

.add({barh};
Ladd(barv);
.setsize (400,408 ;
setlayout(null)y;
setVisible(true);

| £ Scrollbar

[

1

[«[II]
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V- Swing

2- Les Composants standards:

J- Glissiere

JSlider()

JSlider(int orientation)

JSlider(int min, int max)

JSlider(int min, int max, int value)

JSlider(int orientation, int min, int max, int value)

Exemple

JFrame fen = new JFrame("Exemple de Glissé&re™);

J5lider slider = new JSlider(); |2 Bxemple de Glissére

slider.setBounds({1@, 188, 288, 25);
slider.setMajorTickSpacing(28);

zlider.setMinorTickSpacing(5);

slider.setPaintTicks(true);
slider.setPaintLabels(true); 0 20

fen.add(slider});

40

60

a0

100

fen.setSize(Se@, Sea);
fen.setVisible(true);
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V- Swing

2- Les Composants standards:

k- Barre de progression

JProgressBar()

JProgressBar(int min, int max)
JProgressBar(int orient)
JProgressBar(int orient, int min, int max)

Exemple

JFrame f= new JFrame("Chargement"};

JProgressBar progbar=new JProgressBar(JProgressBar.HORIZONTAL ,@,50888);
progbar.setBounds({18, 18, 288, 25);
proghar.setStringPainted(true);

.add(progbar);

LsetSize (408,408 ;
setlayout(null};
.setVisible(true);

=h =h =H =k

///pour veir le chargement
for(int i=8; i<=5008;i++) {
progbar.setValue(i);

try{ﬁhread.sLEEp{lejimcatch{Exception e}
B

[£: Chargement

33 %
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V- Swing

2- Les Composants standards:

|- Tableau

JTable()
JTable(Object[][] rows, Object[] columns)

Exemple

JFrame fen = new JFrame("Exemple de Glissére™);

String titre[]= {"CNE","Nem","Prenocm”,"sexe™,"Date_de_naiss","section"};

String donnee[][]= { {"112515","Kaddour","hamid","H","12/@2/1998"," "MIP"},
["125823", "Badacui”, "karim", "H","81/85/1993", "BCG"},
{"141828", "bntaher”, "manal”,"F","@8/06/2006", "BCG" ]},
{"162254","alaocui”, "mohamed”, "H", "26/18/1998", "MIP"},
{"183214", "kassimi"”, "salawa”,"F","@1/85/1996", "MIP"}

1i
[£] Exemple de Glissére — O x
JTable tab=new JITable(donnee, titre);
tab.setBounds(le, 5@, 4@8, 288); CMNE Mom Prenom sexe Date_de na.| section
112515 Kaddour hamid H 12/0219938  [MIP
JScrollPane pan=new JScrollPane(tab); 1125823 Badaoui karim H 01/05/1999  [BCG
pan.setBounds (16, 58, 488, 288); 141820 bntaher manal F 08/06/2000 |BCG
‘Fen.add[panjjl 162254 ElIElULIIi . mohamed H 261019938  [MIP
fen.setSize(508, 508); 183214 kassimi salawa F 01/05M1996  [MIP
Fopm catiiicihlaf+rnuah
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V- Swing
3- Les conteneurs(panels):

a- JPanel

JFrame.setDefaul tlookAndFeelDecorated(true); //changer le décor de la fenétre

JFrame f= new JFrame("Exemple de JPanel™);

JPanel pan=new JPanel();
pan.setBounds(48,58,2088,280) ;
pan.setBackground({new Color(@,280,288));

JButton bl=new JButton("Enregistrer");
bl.setBounds(5@,18&,88,38);

JButton b2=new JButton("Annuler");
b2.setBounds (180,188,808 ,38) ;

pan.add(bl);
pan.add{b2};
f.add(pan);

f.setlayout(null);
f.setSize(406,468);
f.setVisible(true);




V- Swing
3- Les conteneurs(panels):

b- JscrollPane

Interfaces Graphiques

Un JscrollPane est utilisé pour créer une vue défilante d'un composant. Lorsque la taille de
I'écran est limitée, nous utilisons un volet de défilement pour afficher un grand composant
ou un composant dont la taille peut changer dynamiquement.

Exemple

JFrame f= new JFrame("Exemple de J5crollPane™};

JTextArea txt = new JTexthérea(2e, 28);
J5crollPane panl=new J5crollPane(txt);
panl.setBounds(@,88,288,288);

Icon img =
JLabel lab = new JLabel({img);
JScrollPane panZ=new JScrollPane(lab);
pan2.setBounds(266,8,206,208) ;

f.add(panl);
f.add(pan2);

new ImageIcon("D:%\\figures\\WIFI.png");

Exemple de JScrollPane




V- Swing
3- Les conteneurs(panels):

c- JTabbedPane

{/creation des composants simple
JTexthArea txt = new JTexthrea(28, 28);
JButton bt=new JButton(“Enregistrer");

Interfaces Graphiques

Exemple de JScrollPane
[ Ajout | Modification | Aficihage |

Icon img = new Imagelcon("D:%\‘\figures‘‘4e.png”);

JLabel lab = new JLabel(img});

Jfcreation des JPanels simple
JPanel panl=new JPanel(};
panl.setBackground({Color.BLUE);
JPanel pan2=new JPanel();
panl.setBackground(Color.cyan);
JPanel pan3=new JPanel(};
pan3.setBackground(Color.orange) ;

//hjout des composants dans les JPanel
panl.add({bt};

pan2.add(txt);

pan3.add({lab);

/f/creation de JTabbedPane
JTabbedPane jt=new ITabbedPane();
jt.setEoundsﬁ%, @, 400, 480))
Ffajogut des JIPanel dans JTabbedPane
jt.add("Ajout™,panl);
jt.add({"Modificaticon"”,pan);
jt.add("Affcihage", pan3);

/fajout de JITabbedPane dans la fenétre
f.add({jt);

i "

- TOW

964409




V- Swing
3- Les conteneurs(panels):

d- JSplitPane

ffcreation des composants simple
JTextArea txt = new JTextArea(28, 28);

JButton bt=new JButton(“Enregistrer");

Icon img = new Imagelcon("D:‘\figures‘\\48.png")

JLabel lab = new JLabel(img};

Jfcreation des JPanels simple
JPanel panl=new JPanel();
panl.setBackground(Color.GRAY);
JPanel pan2=new JPanel();
panl.setBackground(Color.pink);

/1Adout des composants dans les JPanel
panl.add(bt);

pan2.add(lab);

/i fcreation de J5plitPane
J5plitPane jsp=new J15plitPane();
jsp.setBounds (@@, @, 486, 488);
ffajout des JPanel dans JSplitPane
jsp.setleftComponent{panl);
jsp.setRightComponent(pan2);

//fajout de JsplitPane dans la fengtre
T.add(jsp);

Interfaces Graphiques

Exemple de JScrollPane

964409




Interfaces Graphiques

V- Swing
3- Les conteneurs(panels):

e- JEditorPane

String type,txt;

JFrame. setDefaul tlookdndFeel Decorated(true);
JFrame fen = new JFrame("Mon Editeur]);

fen.setDefaultCloseOperation(IFrame. EXIT _ON_CLOSE);
JEditorPane editeur = new JTextPane();

type="text/html™; //type a trgis wvaleur “text/himl" "text/plain” “text/rif"

editeur.setContentType(type);

txt="<hl>JAVA </hl> "
+ "<prlAVA  est un language de programmation </p:

+ "«<img src=\"http://inforce.rs/wp-content/uploads/2015/86/ jWadnFitas 4eex4pe, jpgi”

¥
editeur.setText(txt);

fen.setContentPane(editeur);
fen.set5ize(488, 380);
fen.setVisible(true);

[~ mon Editeur

JAVA

JAVA est un language de programmation

) S

width=28@ height=2@8 "



V- Swing
3- Les conteneurs(panels):

f- JTextPane

Interfaces Graphiques

JFrame.setDefaul tlookdAndFeelDecorated(true);

JFrame fen = new JFrame("ITextPane");

fen.setDefaultCloseOperation (JFrame. EXIT _ON _CLOSE);

JTextPane pane = new JTextPane();

SimpleAttributeSet parametres = new SimpleAttributeSet();

//modification des parameires

StyleConstants.setBold(parametres, true); //
pane.setCharacterAttributes (parametres, true)

/Bras=0K
¥

// Set the attributes before adding text

pane.setText("Je suis entrain™);

J//modification des parametres
parametres = new SimplefAttributeSet();

StyleConstants.setItalic(parametres, true); //Italic=0K
StyleConstants.setForeground(parametres, Color.red}; J//couleur=rouge

/f/gdoute de fexte

Document doc = pane.getStyledDocument();
doc.insertString(doc.getlength(), " de programmer des interfaces”
+ " graphiques sous java ", parametres);

fen.add(pane);
fen.set5ize(480, 300);
fen.setVisible(true);

JTextPane

Je suis entrain de programimer des
interfaces graphigues sous java |




Interfaces Graphiques

V- Swing

4- Les Boites de dialogue:

Il s'agit d'une Petite fenétre pouvant servir a plusieurs choses :

* Afficher une information (message d'erreur, d'avertissement...) ;
« Demander une validation, une réfutation ou une annulation ;
» Demander a l'utilisateur de saisir une information dont le systéme a besoin ;

* Etc.

Le nom de la classe est : JOptionPane



Interfaces Graphiques
V- Swing
4- Les Boites de dialogue:

Méthodes pour préciser le type de message

static void showMessageDialog(Component parentComponent, Object message)
static int showConfirmDialog(Component parentComponent, Object message)

static String showlnputDialog(Component parentComponent, Object message)

Exemple:

JOptionPane messl=new JOptionPane();
messl.showMessageDialog(null,"Salamo Alikoum\n Salut tout le monde \n Hi everybody.");
Message x

,”ix‘ Salamo Alikoum
1 Salut tout le monde
Hi everybody.

OK




V- Swing

Interfaces Graphiques

4- Les Boites de dialogue:

a- Les boites d'information

static void showMessageDialog(Component parentComponent, Object message, String title, int messageType)

Message ¢ X
(i Sala i

Salut tout le mond
Hi everybody.

OK
Type Valeur int icone
JOptionPane.PLAIN _MESSAGE -1 Sans icone
JOptionPane.ERROR_MESSAGE 0
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE 1 @

|

JOptionPane WARNING_MESSAGE 2 f
JOptionPane.QUESTION_MESSAGE 3 2




V- Swing

4- Les Boites de dialogue:

Interfaces Graphiques

a- Les boites d'information

static void showMessageDialog(Component parentComponent, Object message, String title, int messageType)

”
Information

@ Message informatif

QK
N

|

r

Attention

& Message préventif

OK

]

r

Erreur l

o

Message d'erreur
A

OK

\

JoptionPane boit 1, boit 2,

boit 1 = new JOptiocnPane();
boit_2 = new JOptionPane();
boit 3 = new JOptionPane();

"/Boite du message d'information
boit 1.showMessogeDiglog(null, "Message informatif”, "Information”,

‘/Bpite du message preéventif

boit 3;

ptionPane . INFORMATION MESSAGE) ;

boit 2.showMessageDialog(null, “"Message préventif”, “"Attenticn", JOpticnPane.WARNING| MESSAGE);

"/Boite du message d'erreur

boit 3.showMessogeDigleg(null, "Message d'erreur”. "Erreur”, JOptionPane.ERROR MESSAGE);

©



Interfaces Graphiques
V- Swing
4- Les Boites de dialogue:

a- Les boites d'information

Pour personnaliser I’icone utiliser cette méthode :
static void showMessageDialog(Component parentComponent, Object message, String title, int messageType, Icon icone )

Exemple

Imagelcon iconl=new ImageIlcon("D:\\figures\\Pencil.png");

boit 1.showMessogeDiglog(null, "Vous &tes un progarammeur Java", "Ma_Boite", JOptionPane.INFORMATION MESSAGE, iconl);
Ma_Boite oy

Vous étes un progarammeur Java

OK




Interfaces Graphiques

V- Swing
4- Les Boites de dialogue:

b- Les boites de confirmation

Static int showConfirmDialog(parentComponent, message, title, int optionType, int messageType)

optionType peut étre :

JOptionPane.YES _NO CANCEL_OPTION

JOptionPane.YES_NO_OPTION

JOptionPane.DEFAULT_OPTION

Titre

? Confirmez votre choix
Dui Naon Annuler
Titre
? Confirmez votre choix
i Non
Titre
-2

Confirmez votre choix

OK




Interfaces Graphiques
V- Swing
4- Les Boites de dialogue:

b- Les boites de confirmation

. Valeur Valeur int
Les valeurs renvoyees sont :
JOptionPane.CLOSED_OPTION -1
JOptionPane.OK OPTION 0
JOptionPane.NO_OPTION 1
JOptionPane.CANCEL_OPTION 2

|int repl;
repl=boit 1.showConfirmDialog(null, "Confirmez wotre choix", "Titre", JOptionPane.YES NO CANCEL OPTION.3);

if(repl==-1} {

System.out.print("Boite Fermée");
}else if{repl==8) {

System.out.print{"Vous avez choisit "oui'");
telse if{repl==1) {

System.out.print("Vous avez choisit 'non'");
}else if(repl==2} {

System.out.print{"Vous avez choisit 'annuler'");
h



Interfaces Graphiques
V- Swing
4- Les Boites de dialogue:

c- Les boites de saisie(avec une champ de texte)

static String showlnputDialog(Component parentComponent, Object message)

String repl;
repl=boit 1.showInputDialog(null, “Entrer wvotre nom");

Entrée oo

L] Entrer votre nom

OK Annuler




Chapitre I11: Interfaces Graphiques

V- Swing
4- Les Boites de dialogue:

c- Les boites de saisie (avec une liste de choix)

static String showlInputDialog(parentComponent, message, title, messageType, icon, selectionValues [],
initialSelectionValue)

Exemple

string repl;

string [] ville= {"Errachidia", "Rabat™,"Oujda","Casa","Tanger","Rich","Tinghir","Ouarzazate"};

Imagelcon icone=new Imagelcon("D:\\figures‘\\Questions.png");

repl=({5tring) boit 1.showInputDiglog(null, "Choisir une wille", "cheoix".
JopticnPane . QUESTION MESSAGE, icone, wille, wille[3]);

System.out.print{” nom :"+repl);

choix ot

. Choisir une ville
Casa S

OK Annuler




V- Swing

4- Les Boites de dialogue:

Interfaces Graphiques

d- les boites de dialogue personnalisées
Utilser pour cela la classe : JDialog

Exemple

Ma_Boite

OK

Annuler




V- Swing

4- Les Boites de dialogue:

Interfaces Graphiques

e- Choisir une couleur (JColorChooser)

Constructeur
JColorChooser()

JColorChooser(color initialcolor)

Methode
static Color showDialog(Comj
Exemple

IColorChooser choosecolor=new JColorChoos
Color couleur=choosecolor.showDiglog(null

| Choisir une couleur

| Echantillons | TSV | TSL | RVB | CMYK |

Dernier :

| Apercu

O B B Ecnantion de texte Echantilon e texte

. . . Echantillon de texte Echantillon de texte

| ok H Annuler || Réinitialiser |




Interfaces Graphiques

V- Swing

4- | es Boites de dialogue: |4 Choisir s photo x
Rechercher dans : |[] Documents |v|
f- Choisir un fichier(JFileChooser, —_ e P ———
Constructeur ] Scanned Documents ] Présentation1
[ Econtent ] to jamal 1
// greation de la boite de dialogue T Fax [y @mac
JFileChooser dialogue = new JFileChooser(); 9 FeedbackHub [y 1.ong
//chnager le titre .
dialogue.setDialogTitle("Choisir la phote™); (] NetBeansProjects [ Author template fo
4] I [ [»

dialogue.addChoosableFileFilter(new FileNameExtensior

dialogue.addChoosableFileFilter(new FileNameExtensior

dialogue.addChoosableFileFilter(new FileNameExtensiot Type de fichier: |Tous les fichiers |v
(
(

Nom du fichier : | |

dizlogue.addChoosableFileFilter(new FileNameExtensior

. . } . } Images JPEG
dialogue.addChoosableFileFilter(new FileNameExtensior

Images GIF

Images PNG ||
dialogue.setAcceptAllFileFilterUsed(true); exe (3 fév. 2021 3 17:images PNG
Jlchanger la coulesur Images tif
dialogue.setBackground(Color. ORANGE) ; Tous les fichiers

fflancer la boite de dialogue

dialogue.showdpenDialog(null);

/4 recupgration du fichier selectionng et son dossier

File pht=dialogue.getSelectedFile(};

String la photo=dialogue.getSelectedFile().getAbsolutePath();
/7o bi

//5tring la_photo =pht.getAbsolutePath();




Interfaces Graphiques
V- Swing

5- Les Menus:

barreMenu=new IMenuBar();
menul=new IJMenu("Fichier");

menu2=new JMenu("Editicn™);
menu3=new IJMenu("Aide™);

{f//ereer les raccourcis

Test de Menu
Eu:llier| Edition Aide

menul.setMnemonic('F'};
menu2.setMnemonic('E");
menu3.setMnemonic('A');

[

[/ les options de Menul
mloptl=new JMenultem{"Mouveau™);
mlopt2=new IJMenultem({"Ouwvrir"});
mlopt3=new JIMenultem("Enregistrer");
mloptd=new IMenultem(“Enregistrer...");
mloptS=new IMenultem("Quitter");

menul.add(mloptl);
menul.add(mlopt2);
menul.add(mlopt3);
menul.add(mloptd);

menul.addseparator();///Ajouter un separateur
menul.add(mlopts);

Nouveau
Quvrir
Enregistrer
Enregistrer...

Cuitter




Interfaces Graphiques

V- Swing

7- L’arbre:JTree

DefaultMutableTreeNode style=new DefaultMutableTreeNode("Style™);
DefaultMutableTreeNode color=new DefaultMutableTreeMode("Couleur™);
DefaultMutableTreeNode font=new DefaultMutableTreeNode("Font™);

style.add({color); style.add(font};

DefaultMutableTreeNode rouge=new DefaultMutableTreeNode("Rouge”);
DefaultMutableTreeNode bleu=new DefaultMutableTreeMode("Bleu™);
DefaultMutableTreeNode blanc=new DefaultMutableTreeNode("Blanc™);

color.add(rouge); coclor.add(bleu); ccler.add(blanc);
DefaultMutableTreeNode fl=new DefaultMutableTreeNode("Arial"™});
DefaultMutableTreeNode f2=new DefaultMutableTreeNode("Times new roman"™);
DefaultMutableTreeNode f3=new DefaultMutableTreeNode("Calibri™);
DefaultMutableTreeNode f4=new DefaultMutableTreeNode("ALGERIAN");

font.add(f1l);font.add(f2);font.add({f3);font.add({T4);

JTree jt=new ITree(style);
jt.setBounds(lee, 25, 18, 28@);

“* MA_Fenétre

[ [style]

9 [ Couleur
|j| Rouge
|j| Bleu
D Blanc

9 [ Font

[ Arial

D Times new roman

[y calibri

[y ALGERIAN




Interfaces Graphiques
V- Swing

10- Quelques trucs utiles:

JFrame. setDefaultLookAndFeelDecorated (true) ; //changer le décor de la fenétre

JFrame f=new JFrame () ;

Image icon = Toolkit.getDefaultToolkit() .getImage("D: \\figures'\\Piechart.png");
f.setIconImage (icon); //changer 1'icone de la fenétre -
f.setTitle("MR Fengtre") ;//changer le titre de la fenétre L

f.setlLayout (null) ;

f.setResizable (false) ; //Fixer la taille de la fenétre
f.setCursor(Cursor.HAND CURSOR); //changer le curseur

f.setSize(400,400);

f.setVisible (true) ;
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